
Studerade Interaktionsdesign på Nackademin. Utbildningen erbjöd en 
stor variation av kurser, från kreativt skapande till webbutveckling. 

Skribent på svenska 
lokaliseringen av Europas största 
oberoende webbsida om spel.

Visual Designer på Europas ledande onlinetjänst för projektsamarbete. 
Arbetsuppgifterna innefattade grafisk formgivning och 
gränssnittsutveckling. 

Art Director Assistant på byrån Mogul. Arbetsuppgifterna innefattade 
grafisk formgivning, gränssnittsutveckling och flashanimering. Involverad 
i projekt för Skandiabanken, Svensk Byggtjänst, Delfi, Sodexo och Viking 
Line m.fl.

Frilansande kreatör för egen firma. Producerat kampanjer, webbsidor 
samt tryckmaterial för Projector, Wolfgang Design, Aftonbladet och 
Paradox Entertaiment m.fl.

linusjosephson.se
linus.josephson@gmail.com
070 983 85 88

Kontakt

wordpress & gridsystem & minimalism & helvetica & xhtml & ffffound! & 
eboy & siteinspire & css & apple & swiss style & josef müller-brockmann 
& typografi & colourlovers & adobe & olly moss & twitter & vimeo

Konstredaktör för en av Sveriges 
största tryckta spelmagasin.

Skapare, designer och skribent 
för en av Sveriges mest välkända 
spelbloggar. 
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Linus
Josephson

25-årig kreatör

Projectplace
mar 2009 - aug 2010

Mogul
jul 2007 - mars 2009

Eget företagande
okt 2005 - idag

Nackademin
aug 2005 - jun 2007

apr 2010 - idag

Linus som designer

LEVEL
feb 2010 - idag

Sugoi.se
feb 2009 - idag

Eurogamer.se

http://linusjosephson.se

